
※履歴書には必ず希望職種を記入してください。

※応募書類の返却は致しかねますので、原本提出に支障がある場合は作品はコピー等でご提出下さい。
　

　 応募書類を下記メールアドレスにご提出ください。

　 recruit@engi-st.jp

書類選考の結果は、応募書類到着から２週間以内にメールにて通知いたします。
以降の選考につきましては、書類選考を通過された方に対し、個別にご案内させていただきます。

応募方法

選考スケジュール

応募資格 高卒以上/協調性がある方/遊技機、映像制作、デザイン業務に興味がある方

選考方法 書類選考→1次面接→最終面接

応募書類

履歴書、ポートフォリオ

休日・休暇
土曜日、日曜日、祝日、年末年始休暇

※会社の年間カレンダーによります。（2020年度：122日）
※タイトルの進捗によっては休日に出勤する場合があります。（別途振替休日あり）

勤務時間
10:00 ～ 19:00（内、休憩1時間）

※業務状況によって変動する場合があります。

入社予定日 2021年4月1日

業務内容
　　　　　　　  ①専用ソフトウェア（主にAdobe After Effects/Photoshop）を使用した制作作業。
　　　　　　　　（エフェクトの作成と最終調整。動画合成及びコンポジット作業 等）
　　　　　　　  ②遊技機映像用のUI（User Interface）、ロゴ等のデザイン、素材制作。

契約形態
契約社員

※勤務実績勘案の上、正社員への登用あり

給与
月額180,000円　（別途交通費支給　月額上限25,000円）

　※地域手当（東京本社採用者／勤務者に支給） および　10時間分の時間外手当相当額を含む
　 （時間外勤務が10時間を超えた分は別途支給）

募集職種
【遊技機部門】
　 ①コンポジター
　 ②2Dデザイナー

採用予定人数 各パート　若干名

勤務予定地 東京本社

資本金 100,000,000円

事業内容
・アニメ映像（TVシリーズ元請制作、劇場アニメ制作）

　　　　・ゲーム映像（遊技機用映像制作、ゲームPV映像制作、その他）
主要取引先 株式会社KADOKAWA、サミー株式会社

所在地

〒164-0011
設立 2018年4月4日

東京都中野区中央1-13-8　大橋セントラルビルディング3階
創業 2018年6月1日

求人票
（2021年3月卒）

会社名 株式会社　ENGI 代表者 梶尾　徹


	東京(遊技機)

