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2010 年 11 月 26 日 

 
シリコンスタジオ発 

ソーシャルゲーム第二弾『三国志カードバトル』 
モバゲータウンに登場 

 
 

エンターテインメント業界向けにデジタルコンテンツ関連ビジネスを展開しております、シリコンスタジオ

株式会社 （代表取締役社長 寺田健彦、本社 渋谷区恵比寿、電話 03-5488-7070(代表)）（以下、シ

リコンスタジオ）が企画、開発したケータイソーシャル RPG の第二弾、『三国志カードバトル』が 2010 年

11 月 19 日より、株式会社ディー・エヌ・エー（DeNA）が運営する携帯電話向けポータルサイト「モバゲ

ータウン」からサービスを開始しましたことを発表いたします。  

 

『三国志カードバトル』は、三国志に登場する魅力あふれる武将達のカード（武将カード）を集めて敵将

や他のプレイヤーと戦い、物語を進めていくケータイソーシャル RPG です。 10 月にリリースした『ケン

ミン』に引き続き、シリコンスタジオが企画・開発したゲームタイトルとしては第二弾目となります。 

 

プレイヤーは、魏呉蜀 3 国からプレイする国を選択し、ガチャやクエストからバトルで使う武将カードを

集めていきます。 そして集めた武将カードの中から大将を決め、引き連れる部隊で戦闘を仕掛けてい

きます。 ガチャは毎日 1 回無料で引くことができ、レア武将を入手できるチャンスも提供されます。 

 

シリコンスタジオでは、『三国志カードバトル』といった自社開発ゲームを事例とし、ソーシャルゲーム企

画提案、開発からインフラ環境の提供まで、ソーシャルゲーム開発をフルサポートする事業を行ってい

ます。  当社では、これまでの実績を通して培ってきたゲーム企画や開発技術、そしてユーザー分析

のための幅広い独自ノウハウを持ち合わせています。 これらをモバイルエンターテイメントとして融合

し、ゲーム要素に加えてデザイン性の高いコンテンツをソーシャルゲームとして提案いたします。 また、

コストパフォーマンスの高いソーシャルゲーム提案ができる環境を整え、今後も引き続き、幅広い層の

支持を得られる独創性なゲームを開発してまいります。 
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■ 武将カード（一部） 

 

### 
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■ シリコンスタジオ株式会社について 

シリコンスタジオ株式会社（シリコンスタジオ）は、エンターテイメントの業界で、デジタルコンテンツに関

する事業を幅広く展開するために 2000 年 1 月 1 日に設立されました。 シリコンスタジオは 2009 年、

新たな CI と共にエンターテイメントの一歩先をいく『EnterNext』を掲げ、より積極的に、より発展的に、

エンターテイメントの新たな可能性と価値を生みだしていきます。 シリコンスタジオは、レンダリング技

術のリサーチ＆デベロプメント、ゲームコンテンツ開発、コンテンツ制作環境やプロフェッショナル映像

システムのインテグレーションとデジタルクリエイター派遣の 4 事業を中心に、業界最高峰の技術提供

を行いながら、“創る人”、“愉しむ人”に感動を与えられる企業を目指しております。 
 

 
 

 
 

 
 本リリースに関するお問い合わせ先： 

 
シリコンスタジオ株式会社  

 コーポレートパブリックリレーションズ  
 E-Mail：pr@siliconstudio.co.jp 

 
 

 


