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売上高 5,068 5,833 7,700 17,100 10,100 20,300

営業利益 796 866 400 1,400 1,200 2,100

経常利益 910 1,030 500 1,500 1,300 2,300

純利益 539 649 300 900 800 1,300

前期
１Q実績

当期
１Q実績

2Q累計
期初予想

通期
期初予想

2Q累計
修正予想

通期
修正予想

売
上
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第1四半期決算（連結）及び予想の修正

•©尾田栄一郎／集英社・フジテレビ・東映アニメーション

 

©ABC・東映アニメーション

好調
ワンピース、プリキュア好調により前期比増
予想修正へ

（百万円）前年同期比
当期

 期初予想
当期

修正予想

利
益
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売上高 2,884 1,850 1,391 2,186 729 1,692 73 114

ｾｸﾞﾒﾝﾄ利益 520 12 553 1,021 29 200 29 50

前期 当期 前期 当期 前期 当期 前期 当期

第1四半期決算
 

セグメント別内訳（連結）

（百万円）

（※）各セグメントの数字は内部売上高を含んでおります。

映像製作・販売事業 版権事業 商品販売事業

2-1

劇場アニメ 341 139 国内版権 1,115 1,952 商品販売 729 1,692 その他 73 114

テレビアニメ 611 595 海外版権 276 233

コンテンツ事業 648 372

海外映像 1,013 428 国内事業 3,788 5,039

その他 269 314 海外事業 1,290 803 13.8%

86.2%
構成比

（部門別売上高）

（国内／海外売上高）

その他事業



TOEI ANIMATION

2010年7月26日
セグメント別

 
業績予想

前期 当期（2011年3月期)

実績
期初
予想

修正
予想

売上全体 20,960 17,100 20,300

営業利益 2,328 1,400 2,100

経常利益 2,522 1,500 2,300

当期純利益 1,448 900 1,300

映像製作・販売事業 9,762 8,900 8,900

劇場アニメ 1,992 *** ***

テレビアニメ 2,246 *** ***

コンテンツ 2,119 1,100 1,600

海外映像 1,916 2,700 2,600

その他 1,487 *** ***

版権事業 6,794 4,700 6.500

国内版権 4,672 3,300 5,200

海外版権 2,122 1,400 1,300

商品販売・その他事業 4,438 3,500 4,900

国内事業 16,956 13,000 16,300

海外事業 4,038 4,100 4,000
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2011年3月期の予想について

2-2

・「ワンピース」、「プリキュア」の商品好調
・「ワンピース」ブルーレイ・DVD好調

・収益構造の変化の端境期
・引き続き厳しい業界環境

（百万円）

売
上

利
益

10/309/308/3 11/3

（百万円）
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営業利益

これまでの成長と収益構造の変化

3-1

2000 ﾃﾞｼﾞﾓﾝ・ﾄﾞﾗｺﾞﾝﾎﾞｰﾙの海外躍進

 
により国内版権と2本柱に

2002 DVD事業参入しﾄﾞﾗｺﾞﾝﾎﾞｰﾙの

 
BOX等好調により、3本柱に

2007 ネット・携帯拡大基調に
2009 ワンピース等、劇場映画

 
好調

（百万円）

売
上

（年度）

2004 プリキュア開始とともに版権拡大、

 
商品販売強化。ＳＡＰ導入

2005 前年の北米・欧州現地法人設立

 
より海外回復
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2010年7月26日
次の成長を目指して

変革の時代にリスクを避けるのではなく、
積極的な挑戦＝投資を行い、次の「ヒット」を目指す。

3-2

さまざまな『種』をまいて、
 次の収穫をもたらす事業へと育てる

07 08 09



TOEI ANIMATION

2010年7月26日
映画事業の推進

映画市場映画市場

・市場全体は前年比増
・ワンピース興行成績48億
・アバター世界興収歴代1位
・アリス・イン・ワンダーランド絶好調
・３Ｄで単価ＵＰ

映画

テレビ

商品

DVD

他 ネット ﾓﾊﾞｲﾙ

ﾃﾚﾋﾞ

海外

4-1
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（億円）

映画

他の

 プロジェクトに

 波及

他の

 プロジェクトに
波及

他

2次利用

拡大

ブランド力
ＵＰ

ヒット

テレビアニメだけでは
限界

©尾田栄一郎／集英社・フジテレビ・東映アニメーション

 

©「2009ワンピース」製作委員会 4-1
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今期公開予定劇場作品

劇場版

 
怪談レストラン

2010年8月21日（土）全国ロードショー

映画ハートキャッチプリキュア！
花の都でファッションショー・・・ですか!?

2010年10月30日(土）公開決定

その他
今期

公開予定作品
準備中

4-2

主演／工藤綾乃
第12回全日本国民的美少女コンテスト

 
グランプリ・モデル部門賞

 

Ｗ受賞

©2010劇場版「怪談レストラン」製作委員会 ©2010映画ハートキャッチプリキュア！製作委員会

ＤＳゲーム好調 手塚治虫のブッダ
－赤い砂漠よ！美しく－

2011年5月28日公開決定

手塚治虫のブッダ
－赤い砂漠よ！美しく－

2011年5月28日公開決定
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2010年7月26日
世界市場を視野に

GAIKINGGAIKING

CAPTAIN CAPTAIN 
HARLOCKHARLOCK

2010年3月25日発表 フルＣＧ作品

©Toei Animation ©Leiji Matsumoto・Toei Animation

世界市場を視野に
入れた作品を展開

新しいパートナー・
ビジネスモデル構築

輸
出

海外事業
収益拡大

Shanghai Media Group社、
Toonmax社と

劇場版「一休さん」を日中共同製作
２０１２年２月中国全土で公開決定

5-1

新
規
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2010年7月26日
北米マーケット

5-2

2010年5月24日
 

Nicktoons（ケーブルテレビ）
月－木

 
20:00

2010年秋

 
The CW（地上波テレビ）
土曜日朝枠
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アジア 1,076 1,247 1,224 1,070 780

欧州 1,395 1,413 2,124 1,951 1,507

中南米 381 232 277 117 261

北米 2,035 863 678 926 1,490

'06/3 '07/3 '08/3 '09/3 '10/3

（百万円）
当社海外売上高

北米北米
 

放送開始放送開始

太極千字文
2011年後半放送開始
The CW

2010年5月18日
 

DVD&Blu-ray 発売
2010年6月 ＤＳソフト 発売

©バードスタジオ／集英社・フジテレビ・東映アニメーション

 

©KBS/TOEI ANIM./DONGSEO UNIV./ICONIX/JM ANIM. 
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2010年7月26日
テレビ用アニメーションの充実

日曜日朝の激戦区で人気獲得日曜日朝の激戦区で人気獲得

ﾊｰﾄｷｬｯﾁﾌﾟﾘｷｭｱ!
毎年キャラクター＆
ストーリーを一新、
新しいファンを獲得

ワンピース
放送10周年で

高視聴率獲得

ドラゴンボール改
80～90年代の
作品をHD化で

再活性化

6-1

スーパー戦隊VS
バトルスピリッツ

ゴセイジャー

仮面ライダーW
テ
レ
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朝
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6:30
7:00
7:30
8:00
8:30

9:00

9:30

10:00
10:30

男の子向け男の子向け
戦略作品戦略作品

©ABC・東映アニメーション

 

©バードスタジオ／集英社・フジテレビ・東映アニメーション

 

©尾田栄一郎／集英社・フジテレビ・東映アニメーション
©松本ぷりっつ／主婦の友社・3姉妹プロジェクト

 

©東映アニメーション・NHKエデュケーショナル

 

©本郷あきよし・東映アニメーション・テレビ朝日・電通

火曜日夕方火曜日夕方

平成22年7月6日

 放送開始

デジモン
クロスウォーズ

17:30 テレビ東京 19:20 ＮＨＫ教育

19:27 テレビ朝日

新作投入



TOEI ANIMATION

2010年7月26日
ワンピース／ハートキャッチプリキュア！

6-2

・商品好調

・7月18日

 

マリンフォード編突入
新オープニング

ジグソーパズル

フィギュア

・イベント好調

ハウステンボス
7/15～

USJ 7/17～

・Blu-ray・DVD好調

Strong World
8/27～

Log Collection
7/23～

・7月18日

 

3人目のプリキュア登場

・10月30日 映画公開

・Blu-ray・DVD好調

オールスターズDX２
7/21～

・商品好調

©尾田栄一郎／集英社・フジテレビ・東映アニメーション

 

©「2009ワンピース」製作委員会

 

©ABC・東映アニメーション

 

©2010 映画プリキュアオールスターズ２製作委員会

 

©2010映画ハートキャッチプリキュア！製作委員会



TOEI ANIMATION

2010年7月26日
デジモンクロスウォーズ

7-1

テレビ朝日系全国ネットで
2010年7月6日放送開始

ﾃﾞｼﾞﾓﾝｱﾄﾞﾍﾞﾝﾁｬｰ
1999年

ﾃﾞｼﾞﾓﾝｱﾄﾞﾍﾞﾝﾁｬｰ02
2000年

ﾃﾞｼﾞﾓﾝﾃｲﾏｰｽﾞ
2001年

ﾃﾞｼﾞﾓﾝﾌﾛﾝﾃｨｱ
2002年

ﾃﾞｼﾞﾓﾝｾｲﾊﾞｰｽﾞ
2006年

デジモンシリーズ

©本郷あきよし・東映アニメーション・テレビ朝日・電通

 

©本郷あきよし・東映アニメーション

全世界
大ヒットシリーズ

復活！

・商品展開

デジモンクロスローダー
10月

超デジカ大戦
8月5日～



TOEI ANIMATION

2010年7月26日
新しいメディアへの挑戦

7-2

３D立体３D立体

DVD・BDDVD・BD

VODVOD

映画映画

ＴＶＴＶ

携帯端末携帯端末

３D立体

ＶＯＤ

勢いを増す新しいメディアで積極的に展開

各メディアに適した作品を投入し、そこからマルチユースを行う

7月21日
発売

作品準備中

携帯端末

©2010 映画プリキュアオールスターズ２製作委員会

 

©「2009ワンピース」製作委員会
©井上雄彦・アイティープランニング・東映アニメーション

 

©武論尊･原哲夫／ＮＳＰ

 

1983 ©東映アニメーション

 

1987

8月27日
発売

予約
絶好調

Wiiの間

PlayStation
Store 
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