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アジェンダ

• livedoor Blogのサーバー構成

• apache独自モジュールについて

• 新管理画面について

• 今春リリース予定の新サービスについて
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livedoor Blog 概要
• 2003年11月オープン

• 約270万ユーザー

• 約5000万PV/day

• 約10万投稿/day

• データ量 約16TB
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portal / cms

• portal-www, cms-www

• Apache2.2 + mod_proxy_balancer

• portal-app, cms-app

• Apache1.3 + mod_perl + Sledge

• livedoor標準的な構成
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user-blog側
• blog-www, cname-www

• Apache2.2 + mod_ldblog_mapper2 + mod_include

• blog-app, comment/TB-app

• Apache2.2 + mod_proxy_balancer

• Apache1.3 + mod_perl + Sledge

• ページ生成、コメント/TB受付等
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Database
• mysql

• user-cluster DB

• 記事/コメント/デザイン等のデータの格納

• user単位でパーティショニング

• 1 cluster あたり1-2万user

• 現在約150クラスタ
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storage
• 商用のストレージを使用

• 数個のノードに分かれている

• blog側frontとほぼすべてのappがNFSでmount

• 静的ファイルキャッシュを格納

• 以前は画像も格納していたが、容量不足の問題もあり
現在は大多数ユーザーの画像は別サーバーに移行
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image storage

• 商用ストレージの容量問題対策の為に新設

• WebDAVベースのstorage

• squid, apache, mysql

• dispatcher, replicationをapache moduleで実装

• 現在、新バージョンを開発・実験中
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queue
• TheSchwartz

• 投稿時に必要な各種情報抽出処理や再構築系のタスクに
使用

• ex. コメント投稿時

• コメント投稿したユーザーが必要なのはコメントを投
稿した記事のHTMLだけ

• →indexページ構築などはjob queueへ登録
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サーバー構成まとめ
• Apache / MySQL / Perl(mod_perl) / Sledge

• user blog側の回数の多い処理はApacheModule化

• mod_ldblog_mapper2

• mod_ds_dispatcher / mod_dav_repl

• mod_counter

• 基本的に多重化。一部DRBDやLVSなどを利用

11



mod_ldblog_mapper2って？

• URL to UserPath（NFS）変換モジュール

• http://blog.livedoor.jp/staff/ → blog-sorage/1/s/f/staff/

• memcached / mainDB を参照した結果を環境変数に
セット

• mod_rewrite等で利用する
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user-blog フロントの仕組み
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ファイルキャッシュ
書き出し

13



静的ファイルキャッシュ
• プラグイン部分は全ページ
に存在

• 新着記事、新着コメント

• etc...

何か更新されるたびにほぼ
すべてのページを再構築す
る必要がある
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静的ファイルキャッシュ

• Plugin部分のみを個別
ファイルに分割して出力

• 各個別記事に
mod_includeで挿入

再構築が必要なファイル
を大幅に削減
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静的ファイルキャッシュ

• 個別記事の前後記事リンク等は更新の必要あり

• なるべく必要なページのみ再構築

• 再構築といいつつも実際は書き出しファイルをrmしているだけ

• 実際の再構築は次にaccessがあった時実行（遅延rebuild）
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新ブログ管理画面について
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• およそ3年半ぶりのリニューアル

• UIをEUC-JP → UTF-8へ

• Blog保存データも新規ユーザーからUTF-8化

• 管理画面URLを変更

• マルチブログ / グループブログ / テーマブログ

• 内部データ構造の整理
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こんな感じになりました
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新管理画面の表側
• jQuery + jQuery UI

• swfupload

• 全体的に青くなった

• etc...etc...etc...

今回は時間の都合上省略します
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文字コード多重化
• blog単位でcharsetを切り替える

• 旧CMS / Portal / 既存ブログはまだEUC-JP

• 新CMS / 新規開設BlogはUTF-8

• 本文 / コメント以外にもデザイン / ブログパーツ / 
config / Web拍手 etc... を変換する必要あり

手動でやるには大変過ぎる
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文字コード多重化
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文字コード多重化
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管理画面URL変更について

• livedoor.comのSSOからの分離が主目的

• livedoor Auth(OpenID)と連携して自動ログイン

• 今春リリース予定の新サービスの為の前準備

http://cms.blog.livedoor.com/cms/

http://livedoor.blogcms.jp/
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新サービスについて

ASP
やります！
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ASP?
http://blog.livedoor.jp/staff/

http://livedoor.blogcms.jp/blog/staff/

http://edge.blogcms.jp/blog/edge-staff/
http://edge-blog.example/edge-staff/

たとえばedgeのユーザーがlivedoorユーザーのBlogに
グループブログ機能を使って参加可能！

http://edge.blogcms.jp/livedoor/staff/
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OpenIDについて
• すでに livedoor Auth OpenID として提供中

• OPだけじゃなく今後はRPに？

• 現在の所、認証の仕組みの一つとして裏側でOpenID2.0を
使用するのみ

• ASP Partnerとの情報の受け渡しにAXを利用

• sregの仕様では不足

• ただし、IEの仕様上URLを2084byte以内に納める必要あり
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OpenIDを選択した理由
• すでにlivedoor Auth OpenIDが存在する

• ruby / PHP / perl / python/ Java 等、複数の言語での実
装がある

• livedoor独自仕様で実装するより、Partner側の開発コ
ストが減らせそう

• 認証と同時にある程度の付加情報を交換可能
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モバイルの認証について

• モバイルはリダイレクト回数、URL最大長の制限が厳
しい

• → OpenIDに不向き

• 現状代替手段が存在しないので独自の認証方式を採用
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AXで交換している情報
• user icon url

• profile url

• nickname

• e-mail

• partner側とlivedoor Blog側双方で何度もユーザーにメール認
証をしてもらうのは負担になる為

• partner user_id

• Claimed Identifier → user_idの変換が出来ない場合があるため
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AXで情報交換している訳
• 裏側でAPI等を経由して都度nickname等を取得

• →partnerのサーバーの負荷につながる

• →partnerサーバーが障害時にBlog側まで障害が波及する可能性がある

• partnerサービスにおいてnickname更新時にlivedoor Blog側のAPIを叩いて
もらう

• →既存のサービスに組み込んでもらう必要があるため、開発負担が増大

• AXでの情報交換は即時同期ではなくなるが、これらの問題をクリアでき
る
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ご静聴ありがとうございました。
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